COLEGIO PARROQUIAL SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA
PLAN DE ASIGNATURA
AREA MATEMATICAS

Grado: Noven;) Periodo: Cuarto Fecha de inicio:

Fecha de finalizacion:

Intensidad Horaria Semanal: 5 horas | Docente:

Pregunta Problematizadora:

“Copas para el vino”

La geometria nos brinda la posibilidad de emplear representaciones en diferentes dimensiones. En este caso te proponemos construir, en
tres dimensiones, unas copas de vino y establecer argumentos de optimizacion de los recipientes para el empaque de liquido. ¢ Como seria
la copa construida en la que se emplearia menor material? ¢ Como seria la forma de una copa que pueda contener mayor liquido con el menor
material posible?

Preguntas orientadoras

¢, Qué formas tienen las copas? Dibuja y lleva al aula algunas.

¢ Como determinarias a cual le cabe mas vino? ¢ Cuéles son los elementos que determinan que, a una copa, le cabe més vino

que a otra? ¢ Por qué?

¢, Como construirias una copa de forma cénica en papel? ¢ Qué plantilla elegirias para esta construccién? ¢ Por qué?

¢, Cuanto material te gastarias para formar la copa? ¢ Qué tamafo tendria una copa si duplicara las dimensiones del papel que empleé en la
primera? ¢ Y sila triplico? ¢ COmo sera esta relacion en general para cualquier tamafio? ¢ Como calcular el vino que puede contener la primera
copa construida? ¢Y la segunda? (Y la tercera? ¢ Como puedes generalizar para cualquier factor que amplie la primera que construiste?
¢, Cudl seria la expresion matematica que representa esta relacion?

Elabora una tabla con las dimensiones que empleaste y las empleadas por tus comparieros ¢Como se relacionan estas dimensiones?
¢ Podrias plantear una expresion matematica que explique esta relacion?

Puedes consultar en este documento las clases de funciones:
http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esomatematicasA/4quincenalO/impresos/4quincenalO.pdf

La siguiente situacion, nos proporciona elementos que nos ayudan a estimar valores de probabilidad y a emplear el azarcomo una alternativa
social que se analiza desde el &mbito matematico.

“La polla futbolera”
El futbol es un deporte universal que, dia a dia, toma mas relevancia y gana mas fanaticos. Pretendemos, en esta situacion,




Descubrir elementos basicos que nos ayudaran a tomar decisiones cuando enfrentemos las apuestas con nuestros compafieros. Aqui
nuevamente interviene la matematica... atrévete a comprobarlo. ; Como determinar el ganador de un campeonato de futbol? ; Cual seria una
estrategia que emplearias para proponer una polla futbolera y asegurar que ganaras?

Realiza la exposicién de esta.

Competencias:

La formulacion, el tratamiento y la resolucion de problemas.
La modelacion.

La comunicacion.

El razonamiento.

La formulacion, comparacion y ejercitacion de procedimientos.

Estandares basicos de competencias:

Pensamiento numérico y sistemas Pensamiento aleatorio y sistemas de Pensamiento variacional y sistemas
numericos datos algebraicos y analiticos

Generalizo procedimientos de calculo vélidos | Comparo resultados de experimentos | Modelo situaciones de variacion con
para encontrar el area de regiones planas y el | aleatorios con los resultados previstos por un | funciones polindémicas.

volumen de sdlidos. modelo matematico probabilistico.

Derechos Béasicos de Aprendizaje:

1. Interpreta el espacio de manera analitica a partir de relaciones geométricas que se establecen en las trayectorias y desplazamientos de
los cuerpos en diferentes situaciones.

2. ldentifica y utiliza relaciones entre el volumen y la capacidad de algunos cuerpos redondos (cilindro, cono y esfera) con referencia a las
situaciones escolares y extraescolares.

3. Encuentra el numero de posibles resultados de experimentos aleatorios, con reemplazo y sin reemplazo, usando técnicas de conteo
adecuadas, y argumenta la seleccién realizada en el contexto de la situaciébn abordada. Encuentra la probabilidad de eventos aleatorios

compuestos
Indicadores de Desempefio

Cognitivo Praxioldgico Axioldgico
Comprueba los resultados experimentales Modela situaciones de variacion, Prevé las consecuencias que pueden tener,
con los resultados tedricos de un evento generalizando procedimientos en la sobre él y sobre los demas, las diversas
aleatorio, analizando los resultados de especificacion del volumen de los cuerpos y | alternativas de accion propuestas frente a
ambos en la toma de decisiones. su representaciéon polinébmica, para el una decision colectiva.

analisis de situaciones reales.




1 Numeros complejos -Norma o valor
absoluto de un nimero complejo - Suma,
resta - multiplicacion y division de
nameros complejos.

2 Sucesiones — Progresiones.

3 Elementos de la circunferencia -
Propiedades de las cuerdas y de las
tangentes.

4 Razones trigpnométricas.

5 Areay volumen de los cilindros - Area 'y
volumen de las circunferencias.

6 Determinar longitudes de triAngulos
rectangulos.

7 Diagrama de arbol - Poblacion y espacios
muestrales.

8 Eventos aleatorios - Tipos de eventos
aleatorios - Probabilidad de los eventos
aleatorios.

9 Funcibn  exponencial -  Funciones
logaritmicas.

10 Intervalos - Inecuaciones.

. Trabajo Individual.
. Trabajo en equipo.
. Mesa redonda.

. Exposiciones.

. Sustentaciones.

. Puesta en comun.
. Socio dramas.

. Juego de roles.

. llustraciones.

OCO~NOUILEAWNPE

10. Secuencias didacticas.

11. Aprendizaje Basado en
Problemas: (ABP)

Escuadras, Reglas,
compas, curvigrafos,
Geoplanos, , videos

alusivos a la historia de las
matematicas, Abacos,
juegos de naipes, bingo, la
maquina de las sumas o el
plato magico del Hada de
los NUmeros, calculadora,
dados, rompecabezas
matematicos, tablero,
marcador, la torta de los
fraccionarios , borrador

1. Evaluaciones

escritas

(diagndsticas -
externas) y orales

2. Trabajos de

Consulta.

3. Sustentaciones.

4. Bitacoras

5. Exposiciones.
6.Planteamiento y
resolucién de problemas
en situaciones
Diferenciadas.

7. Desarrollo de guias.
8. Desarrollo de talleres.
9. Desarrollo de
competencias texto guia.
10. Manejo eficiente y
eficaz del trabajo en el
aula.

11. Elaboracion de
trabajos escritos con las
normas APA.

12. Planteamiento y
resolucion de problemas
en situaciones
diferenciadas.




