COLEGIO PARROQUIAL SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA
PLAN DE ASIGNATURA
AREA MATEMATICAS

Grado: Octavo Periodo: Cuarto Fecha de inicio:

Fecha de finalizacion:

Intensidad Horaria Semanal: 5 horas | Docente:

Pregunta Problematizadora:

“Cuadro de arte”

La armonia de la naturaleza y su perfeccién radica, segun algunos artistas, en las mediciones y relaciones matematicas que se generan de
forma espontanea. Conviértete en un artista y construye tu cuadro basandote en lasteselaciones...

Preguntas orientadoras

¢, Qué es y cudles son las caracteristicas de una teselacion?

¢, Sera posible construir una teselacion de triAngulos rectangulos isdsceles congruentes? Elabora un esquema.

¢, Qué condiciones (dimension de los lados, clase de fi gura) debe tener la fi gura base donde se elaborara la teselacion?

¢, Qué expresion emplearias para calcular el area del cuadro que propones? ¢Qué relacion tiene con el area del tridngulo base?

¢, Qué otras figuras se podrian formar congruentes o semejantes en esta teselacion?

A continuacién, se presenta un juego que complementa las clases desde la idea de la probabilidad.

Posibilidad de ganar...

Construye dos dados que tengan cuatro caras en forma de triangulos equilateros iguales y coloca, en cada cara, losniameros del 1 al 4. Si
son dos jugadores (A'y B), gana quien cumpla:

Si resulta una suma de 4, 5 0 6, entonces gana A un punto.

Si la suma es distinta a las anteriores y distintas de 3, entonces gana B un punto.

Se repetira el lanzamiento si la suma de los puntos es 3. Comienza el jugador B los lanzamientos. Al final se debeconseguir 3 puntos.
Preguntas orientadoras

¢ Como se construyen los dados? ¢ Cual es la fi gura de la plantilla? Constrayelos.

¢, Qué pasaria si las caras no fueran iguales?

Segun las reglas del juego... ¢ Cual jugador tiene mas probabilidad para ganar?

Si lanzas los dos dados, ¢ Cuales son los puntos que obtienes en la base de cada dado? Elabora una tabla con minimo

veinte lanzamientos entre dos comparieros. Desarrolla el juego con las reglas especificadas.

¢,Gano aguella persona que consideraste como mas probable? ¢ Por qué crees que se produjo este resultado?

¢ Cudles crees que son las condiciones que influencian en la probabilidad de ganar?




Realiza el juego empleando un dado de seis caras cuadradas. ¢, Cuales serian las reglas del juego que propondrias?
Desarrolla tu propuesta y verifica la probabilidad que tienes de ganar.

Competencias:

La formulacion, el tratamiento y la resolucién de problemas.

La modelacion.
La comunicacion.
El razonamiento.

La formulacion, comparacion y ejercitacion de procedimientos.

Estandares basicos de competencias:

Pensamiento numérico y sistemas
numericos

Resuelvo problemas y simplifico calculos
usando propiedades y relaciones de los
nameros reales y de las relaciones vy
operaciones entre ellos.

Pensamiento espacial y sistemas
geometricos

Aplico y justifico criterios de congruencia y
semejanza entre triangulos en la resolucion y
formulacién de problemas.

Pensamiento aleatorio y

sistemas de datos

Uso conceptos basicos de probabilidad
(espacio, muestral, evento, independencia,
etc.).

Derechos Basicos de Aprendizaje:

1. Propone relaciones o modelos funcionales entre variables e identifica y analiza propiedades de covariacion entre variables, en contextos
numericos, geometricos y cotidianos y las representa mediante graficas (cartesianas de puntos, continuas, formadas por segmentos, etc.).
2. Hace predicciones sobre la posibilidad de ocurrencia de un evento compuesto e interpreta la prediccion a partir del uso de propiedades

basicas de la probabilidad.

Indicadores de Desempefio

Cognitivo
Justifica las propiedades, relaciones y
operaciones entre numeros reales en la
solucién de problemas relacionados con la
semejanza y congruencia de triangulos.

Praxiologico
Simplifica y resuelve problemas usando los
conceptos basicos de probabilidad en la toma
de decisiones.

Axioldgico
Propone distintas opciones cuando tomamos
Decisiones en el salén y en la vida escolar.

H

Fracciones algebraicas.

1. Trabajo Individual.

2 Operaciones con fracciones algebraicas.

2. Trabajo en equipo. compas,

Escuadras,

1. Evaluaciones
escritas

Reglas,
curvigrafos,




3 Aplicaciones del teorema de Tales.

4 Cilindros y prismas.

5 Descomposicién de figuras para
determinar area y volumen.

6 Uso de unidades de medida para
solucionar problemas en otras ciencias

7 Experimentos aleatorios - Poblacion y
espacios muestrales - Eventos aleatorios.

8 Probabilidad de eventos aleatorios.

9 Funciones - Ecuacién y funcion lineal -
Gréfica de una ecuacion lineal

10 Funcion cuadratica - Gréfica de una

ecuacion lineal - Funcion cuadratica.

. Mesa redonda.

. Exposiciones.

. Sustentaciones.

. Puesta en comun.
. Socio dramas.

. Juego de roles.

. llustraciones.
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10. Secuencias didacticas.

11. Aprendizaje Basado en
Problemas: (ABP)

Geoplanos, , videos
alusivos a la historia de las
matematicas, Abacos,
juegos de naipes, bingo, la
maquina de las sumas o el
plato magico del Hada de
los Numeros, calculadora,
dados, rompecabezas
matematicos, tablero,
marcador, la torta de los
fraccionarios , borrador

(diagnosticas -
externas) y orales

2. Trabajos de

Consulta.

3. Sustentaciones.

4. Bitacoras

5. Exposiciones.
6.Planteamiento y
resolucion de problemas
en situaciones
Diferenciadas.

7. Desarrollo de guias.
8. Desarrollo de talleres.
9. Desarrollo de
competencias texto guia.
10. Manejo eficiente y
eficaz del trabajo en el
aula.

11. Elaboracion de
trabajos escritos con las
normas APA.

12. Planteamiento y
resolucion de problemas
en situaciones
diferenciadas.




