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Pregunta Problematizadora:

“La huerta escolar”

Detras del salon de clases hay un terreno deshabitado y cada que llueve se inunda el salén.

Los estudiantes han decidido organizar en este lugar una huerta y ademas canalizar el aguapara evitar futuras inundaciones.

¢, Cémo se organiza una huerta escolar? ¢ Qué hay que tener en cuenta? Constriyela en un plano (dibujar las propuestas).

Preguntas orientadoras

¢, Como podria ser la distribucion fisica de la huerta? Proponer a los estudiantes que plante en planos de posible esquema de la huerta.
¢,Cuales son los materiales que se necesitan para construir una huerta?

¢, Cudles son los precios de estos productos? ¢ Como podremos hacer un presupuesto para construir la huerta? Proponer un presupuesto.
¢, Qué actividades podemos plantear a la institucion para recoger fondos y construir la huerta? Realiza un plan con todos los detalles, pide
ayuda a tus padres.

¢, Qué productos se pueden cultivar en una huerta? ¢, Cual es el clima adecuado para estos productos? ¢Para qué nos pueden servir estos
productos? ¢ Cudles son los elementos que requiere una planta para su crecimiento? ¢ Cual es el costo de éstos?

¢, Cual es el tamafio normal de las plantas que proponen sembrar? ¢ Cual es el tiempo que sedemora cada planta para su cosecha?
Consulta, ademas de otros datos: ¢ cuéles son los precios comunes de los productos si los compraramos en el mercado? ¢ En cuanto los
pudiéramos vender?

Competencias:

La formulacién, el tratamiento y la resolucion de problemas.
La modelacion.

La comunicacion.

El razonamiento.

La formulacion, comparacion y ejercitacion de procedimientos.




Estandares basicos de competencias:

Pensamiento numérico y sistemas
numericos

Uso diversas estrategias de célculo
(especialmente célculo mental) y de
estimacion para resolver problemas en

situaciones aditivas y multiplicativas.

Pensamiento espacial y sistemas
geométricos

Realizo construcciones y disefios utilizando
cuerpos y figuras geométricas
tridimensionales y dibujos o figuras
geométricas bidimensionales

Pensamiento aleatorio y sistemas de datos
Identifico regularidades y tendencias en un
conjunto de datos

Derechos Basicos de Aprendizaje:

1. Interpreta, propone y resuelve problemas aditivos (de composicion, transformacién y relacion) que involucren la cantidad en una coleccion,
la medida de magnitudes (longitud, peso, capacidad y duracion de eventos) y problemas multiplicativos sencillos.
2. Explica, a partir de la experiencia, la posibilidad de ocurrencia o no de un evento cotidiano y el resultado lo utiliza para predecir la

ocurrencia de otros eventos.

Indicadores de Desempeiio

Cognitivo

Comprende los algoritmos béasicos y la
pertinencia de su aplicacion en la solucion de
situaciones problema del entorno escolar y
social.

Emplea las propiedades y caracteristicas de
las figuras tridimensionales y bidimensionales
para construirlas y clasificarlas.

Praxiologico
Aplica los algoritmos basicos, (suma, resta,
multiplicacion y division) para resolver

situaciones problemas de su entorno escolar
y social.

Construye y dibuja fi guras tridimensionales y
bidimensionales de acuerdo a propiedades y
caracteristicas que interpreta en una tabla de
datos.

1 Multiplicacion  por una cifra, La | 1. Trabajo Individual. Escuadras, Reglas, | 1. Evaluaciones
multiplicacion con y sin agrupacion. 2. Trabajo en equipo. compas, curvigrafos, | escritas

2 Problemas de multiplicacion, El doble, el | 3. Mesa redonda. Geoplanos, , videos | (diagnosticas -
triple de un numero. 4. Exposiciones. alusivos a la historia de las | externas) y orales

Axioldgico
Identifica las diferencias y semejanzas de
género, aspectos fisicos, grupo étnico,
origen
social, costumbres, gustos, ideas y tantas
otras que hay entre las demas personas y él.




3 La division, repartos iguales.

4 Elementos que componen una figura
geométrica (vértice, lado, etc.)

5 Elementos que componen un sélido
geomeétrico (cara, arista, etc.)

6 El perimetro y el area.

7 Medidas de tiempo, Medidas de tiempo,
Mediciones de peso.

8 Aprestamiento a interpretacion de
gréficos de barras y pictogramas.

9 Secuencias numéricas, geométricas y de
tiempo.

10 Pequefias igualdades.

5. Sustentaciones.
6. Puesta en comun.
7. Socio dramas.

8. Juego de roles.

9. llustraciones.

10. Secuencias didacticas.

11. Aprendizaje Basado en
Problemas: (ABP)

matematicas, Abacos,
juegos de naipes, bingo, la
maquina de las sumas o el
plato magico del Hada de
los Numeros, calculadora,
dados, rompecabezas
matematicos, tablero,
marcador, la torta de los
fraccionarios , borrador

2. Trabajos de

Consulta.

3. Sustentaciones.

4. Bitacoras

5. Exposiciones.
6.Planteamiento y
resolucion de problemas
en situaciones
Diferenciadas.

7. Desarrollo de guias.
8. Desarrollo de talleres.
9. Desarrollo de
competencias texto guia.
10. Manejo eficiente y
eficaz del trabajo en el
aula.

11. Elaboracién de
trabajos escritos con las
normas APA.

12. Planteamiento y
resolucion de problemas
en situaciones
diferenciadas.




