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Pregunta Problematizadora:

¢ Es el baloto la mejor opcidn para los apostadores?

Los juegos de azar son una de las actividades que tiene mayor acogida por la poblacion colombiana. Te invitamos a establecer estrategias
gue nos ayuden a tomar decisiones al momento de jugar.

Preguntas orientadoras

¢, Qué es el baloto y como se juega?

¢, Qué probabilidad hay de ganar el baloto?

¢, Qué probabilidad hay de acertar tres cifras del baloto?

¢, Qué probabilidad hay de acertar cuatro cifras el baloto?

¢, Qué probabilidad hay de acertar cinco cifras del baloto?

¢, Como y en qué distribuirias el dinero si te ganaras el baloto? (Consulta en cuanto esta e lacumulado y realiza una propuesta).
Si apostaras un chance de cuatro cifras con el dinero que juegas en el baloto, ¢ cuanto dinero ganarias en el chance?

¢ Cual es la probabilidad de ganarselo?

¢ Ganarias mas en el baloto o con el chance?

¢, Qué opina del juego del baloto y su influencia en la sociedad que lo rodea?

Competencias:

La formulacion, el tratamiento y la resolucién de problemas.
La modelacion.

La comunicacion.

El razonamiento.

La formulacion, comparacion y ejercitacion de procedimientos.

Estandares basicos de competencias:




Pensamiento numeérico y sistemas
numéricos

Establezco relaciones y diferencias entre
diferentes notaciones de numeros reales para
decidir sobre su uso en una situacion dada.
Utilizo argumentos de la teoria de numeros
para justificar relaciones que involucran
ndmeros naturales.

Pensamiento aleatorio y sistemas de datos
Propongo inferencias a partir del estudio de
muestras probabilisticas.

Disefio experimentos aleatorios (de las
ciencias fisicas, naturales o sociales) para
estudiar un problema o pregunta.

Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos

Modelo situaciones de variacion periddica con
funciones trigonométricas e interpreto y utilizo

sus derivadas.

Derechos Béasicos de Aprendizaje:

1. Encuentra derivadas de funciones, reconoce sus propiedades y las utiliza para resolver problemas.
2. Plantea y resuelve situaciones probleméticas del contexto real y/o matematico que implican la exploracion de posibles asociaciones o

correlaciones entre las variables estudiadas.

3. Plantea y resuelve problemas en los que se reconoce cuando dos eventos son 0 no independientes y usa la probabilidad condicional para

comprobarlo.

Indicadores de Desempefio

Cognitivo
Comprende problemas cotidianos donde
utiliza argumentos de la teoria de numeros y
funciones trigonométricas.

Praxiolégico
Resuelve problemas cotidianos a partir de
muestras probabilisticas que involucran
problematicas sociales.

Axiolbgico
Identifica dilemas de la vida en las que entran
en conflicto el bien general y el bien particular;
analiza opciones de solucion, considerando
SuUS aspectos positivos y negativos.

1 Derivacion implicita - Derivada de 1. Trabajo Individual. Escuadras, Reglas, | 1. Evaluaciones
funciones inversas. 2. Trabajo en equipo. compas, curvigrafos, | escritas
2 Analisis de regresion - Derivada de | 3. Mesa redonda. Geoplanos, , videos | (diagnosticas -

funciones trascendentes.

4. Exposiciones.

Aplicacion de la derivada en fisica.

5. Sustentaciones.

W

Aplicacion de la derivada en economia.

6. Puesta en comun.

alusivos a la historia de las
matematicas,
juegos de naipes, bingo, la

externas) y orales
2. Trabajos de
Consulta.

Abacos,




5 Teoremas de Rolle - Teorema del valor
medio - Regla de L"Hopital.

6 Antiderivadas e integrales definidas -
Métodos de integracion.

7 Areas integrales definidas - Area entre dos
curvas - Sdlidos de revolucion.

8 Covarianza - Correlacion.

9 Probabilidad y eventos compuestos.

10 Valores de distribucién normal.

7. Socio dramas.
8. Juego de roles.
9. llustraciones.

10. Secuencias didacticas.

11. Aprendizaje Basado en
Problemas: (ABP)

maquina de las sumas o el
plato magico del Hada de
los Numeros, calculadora,
dados, rompecabezas
matematicos, tablero,
marcador, la torta de los
fraccionarios , borrador

3. Sustentaciones.

4. Bitacoras

5. Exposiciones.
6.Planteamiento y
resolucion de problemas
en situaciones
diferenciadas.




