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PLAN DE ASIGNATURA

COLEGIO PARROQUIAL SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA

AREA DE EDUCACION ARTISTICA Y CULTURAL

Grado: Décimo Periodo: Cuarto Fecha de inicio:

Fecha de finalizacion:

Intensidad Horaria Semanal: 1 Hora | Docente:

Pregunta Problematizadora:
¢, Como influyen las innovaciones tecnolégicas en diferentes disciplinas y campos del saber?

Competencias:
» Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnolégicos.

* Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.
* Identificacion y solucion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

* Gestion de la informacion.

* Cultura digital.

* Participacion social.

Estandares bésicos de competencias:

Naturaleza y evolucion de Apropiacion y uso de la Solucion de problemas con

la tecnologia tecnologia tecnologia

Tecnologiay sociedad

desarrollo | Utilizo e Optimizo soluciones tecnologicas

de

investigacion,

Relaciono el interpreto  manuales,

tecnoldgico con los avances en la | instrucciones, diagramas y|a través de estrategias

ciencia, la técnica, las | esquemas para el montaje de | innovacion,

matematicas y otras disciplinas. algunos artefactos, dispositivos y | desarrollo y experimentacion y

sistemas tecnologicos. argumento los criterios y la

Evalto las implicaciones para la
sociedad de la proteccion a la
propiedad intelectual en temas
como desarrollo y utilizacion de la

tecnologia.




Trabajo en equipo en la

de

tecnoldgicos y, cuando lo hago,

realizacion proyectos | utilizados.

involucro herramientas
tecnologicas de comunicacion.

Utilizo adecuadamente
herramientas informaticas de uso
comun para la busqueda y el

procesamiento de la informacion

ponderacion

de

los

y la comunicacion de ideas.

factores

Indicadores de Desempefio

Cognitivo
Argumenta el impacto de la tecnologia en
otras disciplinas para tenerlo en cuenta en sus

proyectos tecnolégicos.

Interpreta disefios elaborados a partir de

manuales, instrucciones, diagramas Yy

esquemas para elaborar prototipos.

Praxioldgico
Utiliza las tecnologias y los recursos digitales
para apoyar procesos de planteamiento,
resolucién de problemas, procesamiento y

produccion de informacion.

de

experimentacion

Determina  estrategias innovacion,

investigacion y para

desarrollar soluciones tecnoldgicas.

Axioldgico
Participa de procesos colaborativos para
fomentar el uso ético, responsable y legal de
las TIC.

Evallda las implicaciones de la propiedad
intelectual para aplicarla en temas como

desarrollo y utilizacion de la tecnologia.




Factores que inciden en algunos

desarrollos tecnoldgicos.

La computacion y los lenguajes de

programacion.

Disefio de algunos programas.

Manuales, instrucciones, diagramas y

esquemas.

Importar y exportar datos en Excel.

Imagen de fondo.

Videos en Prezi.

0N OO

Insercion de una presentacion en Power
Point.

Creacion de blogs con contenidos
educativos.

10

Hojas de calculo en forma colaborativa

Trabajo Individual.
Trabajo colaborativo.
Mesa redonda.
Exposiciones.
llustraciones.

Lluvia de ideas.
Secuencias didacticas.
Estudio de casos.
Encuesta.

Ficha de trabajo.
Carteleras.

Ensayos

Mapas mentales.

Mapas conceptuales.

Humanos
Laminas

Cajas de carton
Marcadores
Tijeras
Temperas
Fotocopias
Papel periédico
Revistas
Cartulina
Pegante
Aparatos tecnoldgicos
Computador
Software

Televisor

Evaluaciones escritas
(diagndsticas -

externas) y orales
Trabajos de consulta.
Sustentaciones.
Exposiciones.

Desarrollo de talleres.
Manejo eficiente y eficaz
del trabajo en el aula.
Elaboracion de trabajos
escritos

Lineas de tiempo

Trabajo en equipo




Lineas de tiempo

Videos

Hojas de block

Participacion en clase y
respeto por la palabra.
Bitacoras

Trabajo individual y grupal
de manera responsable y
eficaz.

Trato con respeto a mis

comparfieros y profesores.




